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Como parte de sus actividades dentro del equipo creativo de MákinadT, se ha desarrollado como
productor, iluminador y escenógrafo, vinculando estas disciplinas de forma transdisciplinar al concepto
coreográfico. En 2014, colabora con las coreógrafas Amanda Piña, Diana Bayardo y Paula González para
fundar el Instituto Nacional de Asuntos del Movimiento de México, INAMM, proyecto artístico en el que se
encarga de la curaduría y registro audiovisual del acervo “Patrimonio corporal y territorio” apoyado
actualmente por “IMCINE - FOCINE Acervos” para su catalogación, resguardo y difusión. En ámbito de la
gestión cultural es miembro fundador de la cooperativa de artistas escénicos REDALTERNA, espacio
donde diseña e implementa proyectos para la revalorización social del trabajo artístico y la dignificación 
de los espacios laborales para las artes escénicas. A lo largo de su carrera ha recibido apoyos y
reconocimientos entre los que destacan: FONCA Creadores Escénicos 2010, PECDA Yucatán 2013,
FONCA Jóvenes Creadores 2014, FONCA Coinversiones Culturales 2016, IBERESCENA 2017, FONCA
Creadores Escénicos con Trayectoria 2019-2021 y el Premio Nacional de Danza Guillermo Arriaga 
INBA-UAM 2018 por la obra Wireframe.

Gervasio Cetto Bojórquez (Mexicali, BC, 19/01/1983). Artista escénico,
coreógrafo, arte marcialista, productor, fotógrafo y gestor cultural por la
Universidad de Guadalajara. Comenzó su formación en danza a temprana edad
con la maestra Carmen Bojórquez y Tulio de la Rosa, de manera paralela se
desarrolla en el ámbito deportivo de las artes marciales, obteniendo medalla de oro
en el Campeonato Mundial Juvenil de Karate-Do celebrado en Miskolc, Hungría,
1997. En 2002 inicia su trayectoria profesional como bailarín en compañías como
Antares, Foco al Aire, Créssida y tumàka’t danza. Comprometido con la producción
de su trabajo artístico, funda y codirige en el año 2010 la compañía MákinadT,
plataforma donde ha creado propuestas escénicas presentadas en foros de
Estados Unidos, Venezuela, Argentina, Uruguay, España, Brasil, Panamá,
Colombia, Belice, Austria y México. 















































                                                 As part of his activities within the creative team at MákinadT, he has developed as a
producer, lighting designer and set designer, linking these disciplines in a transdisciplinary way to the
choreographic concept. In 2014, he collaborated with the choreographers Amanda Piña, Diana Bayardo
and Paula González to found the Instituto Nacional de Asuntos del Movimiento de México, INAMM, an
artistic project in which he is in charge of the curatorship and audiovisual record of the heritage "Patrimonio
corporal y territorio" supported currently by "IMCINE -FOCINE Acervos  for its cataloging, protection and
distribution. In the field of cultural management, he is a founding member of the cooperative of scenic
artists REDALTERNA, a space where he designs and implements projects for the social revaluation of
artistic work and the dignity of work spaces for the performing arts. Throughout his career he has received
support and recognition, including: FONCA Creadores Escénicos 2010, PECDA Yucatán 2013, FONCA
Jovenes Creadores 2014, FONCA Cultural Coinversiones 2016, IBERESCENA 2017, FONCA creadore
Escénicos con Trayectoria 2019-2021 and the National Award for Dance Guillermo Arriaga INBA-UAM
2018 for the work Wireframe.

Gervasio Cetto Bojórquez (Mexicali, BC, 01/19/1983). Stage artist,
choreographer, martial artist, producer, photographer and cultural manager from
the University of Guadalajara. He began his dance training at an early age with the
teacher Carmen Bojórquez and Tulio de la Rosa, in parallel he developed in the
sports field of martial arts, obtaining a gold medal in the World Youth Karate-Do
Championship held in Miskolc, Hungary, 1997. In 2002 he began his professional
career as a dancer in companies such as Antares, Foco al Aire, Créssida and
tumàka’t dance. Committed to the production of his artistic work, he founded and
co-directs the company MákinadT in 2010, a platform where he has created scenic
proposals presented in forums in the United States, Venezuela, Argentina, Uruguay,
Spain, Brazil, Panama, Colombia, Belize, Austria and Mexico.




